Presli smo
na online

Mogucnosti i izazovi rada
u online okruzenju

Edukativni prirucnik namijenjen strucnjacima koji rade s djecom
u online okruzenju tijekom izolacije

OSJECKO-BARANJSKA

° Centar za nestalu K
ZUPANIJA

i zlostavljanu djecu




Presli smo
na online

Mogucnosti i izazovi rada
u online okruzenju

Edukativni prirucnik namijenjen strucnjacima koji rade s djecom
u online okruzenju tijekom izolacije

Osjecko - baranjska zupanija financira projekt ,Put oporavka - jacanje
mentalnog zdravlja djece, mladih i obitelji"

Ovaj prirucnik dio je projekta ,Put oporavka - jacanje mentalnog zdravla
djece, mladih i obitelji* kojim nastojimo senzibilizirati javnost o vaznosti
oCuvanja mentalnog zdravlja. Promovira vaznost ocuvanja mentalnog

zdravlja, pruzanje pomoci i podrske djeci, mladima i obitelji.

Projekt se provodi od 1. sijeCnja 2021. god. do 31. prosinca 2021. god.

X Centar za nestalu = OSJECKO-BARANJSKA
I zlostavljanu djecu a A el ZUPANIJA



Sadrzaj

LUVOQ vt 4
O digitalNo] AOBIODILI QJECE ..o s s s s s 6
DIGItalNe KOMPETENCIE .o 7
Digitalne kompetencije i aktualNa ZDiVan]a ... 7
Okvir digitalnih kompetencija za strucnjake u obrazovnom Sektoru ... 8
Specificne digitalne kompetencije i vjestine za pomazucu praksu u online okruzenju ........Q
Profesionalna praksa U ONlNE OKIUZEN]U ..o s s 11
Oblici pomazuce prakse U ONUNE OKIUZENJU ..o 1
VIste ONlNE KOMUNIKACIHE ... ssssssssssss s s s sssssssssssssss oo 12
ELICKA PITANJA v 12
Eticne prakse Na razini OrganIZACHE ... s s s 14
Specificnosti rada s djeCom U ONUNE OKIUZENU .....occoivoivvioiiviisnssssssssssssssssssssssssssssssssssnooes 16
Savjeti za rad s dJecom U ONLNE OKIUZENIU ..oooooiivvvioiiisvississsssssssssssssssssssssssssssssssss s 18
lzazovi rada s djecom U ONUNE OKIUZENJU ...t sssssessessnes 20
Mogucnosti strucnjaka u radu s djecom U oNline OKIUZENJU ..o 21
DIGITALNT QLALI oo 24
Prikaz odabranih digitalnih platformi i digitalnih alata ..., 24
ROTEICINCE oot 2R 27
Prilog. Riznica digitalnih alata za rad s djecom u online OKIUZENJU ... 31

Ovaj prirucnik je namijenjen uciteliima, nastavnicima, strucnim suradnicima i svim strucnjacima
Roji su se nasli u situaciji da profesionalne intervencije sa djecom i mladima provode u online
okruzenju. Nadam se da ce vam ovaj kratki edukativni strucni prirucnik posluziti Rao inspiracija za
djelotvornu i uspjesnu direktnu online praksu s djiecom i mladima. Osim prezentiranih informacija
vierujem da ce vam za inspiraciju posluziti i ostali relevantni izvori koji su navedeni u prirucniku.
Zelim vam uspjesan rad u online aktivnostima s djecom i mladimat!

Autorica prirucnika: izv.profdrsc. Lucija Vejmelka



Uvod

Obrazovne institucije koje se, usprkos blagodatima modernih tehnologija 21. stoljeca i su-
vremenim spoznajama o nuznosti prilagodbe metoda poucavanja kontekstu vremena, vode
pretezno tradicionalnim pristupima, sve teze uspijevaju zainteresirati ucenike te ih adekvat-
no pripremiti za trziste rada i izazove zivotnih i drustvenih okolnosti.

Pandemija COVID 19 i epidemioloske mjere doprinijele su sveobuhvatnoj i neplaniranoj digi-
talizaciji drustva na svim razinama pa tako i kod svih onih obrazovnih, nastavnih i izvannastav-
nih aktivnosti s djecom i mladima. Obzirom na razinu digitalnih kompetencija ali i nedostatak
znanja o metodici rada u online okruzenju, strucnjacima koji rade s djecom i mladima moze
biti izrazito tesko i izazovno implementirati nove metode poucavanja u nastavu iz razlicitih (i
razumljivih) razloga. Veca je vjerojatnost da ce distraktori poput drustvenih mreza ili online
igara odigrati svoju ulogu naustrb ucenja, neka gradiva teze je povezati s tehnologijom, kva-
liteta i funkcionalnost uredaja koje ucenici koriste razlicita je, odgovarajuci i pravovremeni
pristup tehnickoj podrsci, a ni- dostupnost uredaja i mreza nisu svakom korisniku i kucanstvu
Jednaki. Osim toga, digitalna pismenost nastavnika varira pa tako i utjece na njihovu sposob-
nost prilagodbe nastavnih sadrzaja digitalnim okolnostima, metodama i generacijama.

Ipak, zelimo li krajnje korisnike tog sustava, dakle djecu i mlade, nauciti da vole uciti i da vje-
stinu ucenja zele razvijati i vidjeti kao cjelozivotni proces, trebamo prije svega upravo svi mi
koji u tom procesu sudjelujemo pokazati svojim primjerom da je to moguce, da je vazno, ali
prije svega da moze biti i zabavno. 1z tog razloga, ovom je prirucniku dodan prilog osmisljen
kao riznica nekih osnovnih besplatnih digitalnih alata, jednostavnih za koristenje. U bespu-
¢ima virtualne stvarnosti ih danas postoje stotine koji se mogu koristiti i u obrazovne svrhe
i u ostalim oblicima rada s djedom i mladima kako bi olaksali interaktivnost i komunikaciju
i poticali kreativnost i suradnju- mi smo ih izdvojili 10. Prva Cetiri namijenjena su online ko-
munikaciji, poglavito odrzavanju grupnih videopoziva i webinara, a preostalih 6 uredivanju
I produkciji sadrzaja kao npr. prezentacije, video sadrzaji, animacije, kvizovi, infografike ili sl.
Za svaki od alata opisane su glavne znacCajke, mogucnosti koristenja, kratke upute o tome
kako se njime sluziti te su izdvojene neke prednosti koje imaju u odnosu na druge alate i
metode, kao i linkovi na kojima je pomocu videozapisa vidjeti upute i ideje kako ih koristiti
u radu s djecom i mladima. Na kraju priloga nalaze se i tablice u kojima se mogu pregledati
I usporediti osnovne informacije o svakom od odabranih alata i na osnovu njih odluciti koji
bi bio najprikladniji za odredenu aktivnost, zadacu, predavanije ili neki drugi vid nastavnog ili
izvannastavnog procesa u radu s djecom i mladima.

4 PRESLI SMO NA ONLINE



Programirani smo na nacin da ucimo informacije i stieCemo vjestine koristeci sva osjetila,
s urodenim instinktom za istrazivanjem. Koristenje razlicitih metoda i alata poticemo razvoj
kritickog misljenja i omogucujemo djeci i mladima dodatan prostor za poticanje kreativnosti.
Tehnologija, koristena pravovremeno, savjesno i informirano moze biti koristan alat u radu
s djecom i mladima koji obogacuje raznolikost metoda i tehnika te nacina za izrazavanje
razlicitih ideja i rjeSenja, a strucnjak moze i treba biti pozitivan model koji taj proces potice i
usmjerava djecu i mlade horizontalnim i Siroko primjenjivim digitalnim kompetencijama koje

Ce trebati i moci implementirati i u buducnosti.




O digitalnoj
dobrobiti djece

Od ozujka 2020. godine obzirom na epidemioloske mjere uzrokovane COVID 19 pandemijom
I opcenito zatvaranjem (lock-down) koji je ukljucivao rad, ali i Skolovanje na daljinu, prelazak
na online nastavu najveca je promjena koje se dogodila u zivotima djece. Cijeli se obrazovni
proces preselio u online okruzenje. Sljedeca je skolska godina obiljezena izmjenjivanjem tri
razliCita modela skolovanja - od nastave u skolskim klupama, preko mjesovitog modela do
iskljucivo online nastave za sve ucenik. Izbor modela ovisio je o trenutnoj epidemioloskoj
situaciji (Ministarstvo znanosti i obrazovanja Republike Hrvatske, 2020) no dio ucenika pratio
Jje online nastavu zbog propisane samoizolacije. Upravo je koristenje mogucnosti e-ucenja
omogucilo prilagodeni, ali kontinuirani obrazovni proces za djecu i mlade.

Osim obrazovnih sadrzaja u online okruzenje su se preselile i ostale aktivnosti u zivotima djece i
mladih. Neki autori naglasavaju da je online okruzenje i mogucnosti digitalnih alata pozitivno utje-
calo ostvarivanju dobrobiti djece tijekom pandemije (Goldschmit, 2020., Vejmelka i sur., U tisku).

,Digitalna dobrobit je pojam s mnogo definicija te ukljucuje poboljsanje i unapredenje ljud-
ske dobrobiti, srednjorocno i dugorocno, koristenjem digitalnih medija” (UNESCO). Digitalna
dobrobit razmatra utjecaj tehnologija i digitalnih usluga na mentalno, fizicko i emocionalno
zdravlje Ljudi (JISC).

Digitalna dobrobit djeteta u online okruzenju je kompleksan multidimenzionalan konstrukt
koji obuhvaca (Vejmelka i sur, u tisku):

- dostupnost (interneta, uredaja, digitalnih kompetencija)

- sigurnost(odnasilja, zlostavljanja, prevara,zavaravanja, rizicnog ponasanja, problematicne
upotrebe interneta opcenito)

- obrazovne mogucnosti i suvremene edukativne sadrzaje

- ocuvanje zdravlja/ mogucnost za struénom pomoci (inovativni digitalni alati i usluge
prilagodene djeci i mladima)

- mjesto za druzenje i slobodno vrijeme (kulturne potrebe, stukturirane aktivnosti za
slobodno vrijeme, neformalno druzenje, opcenito ukljucenost, umrezenost i podrska)
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Digitalne
kompetencije

Digitalne kompetencije i aktualna zbivanja

SvjedocCimo ubrzanoj, nepripremljenoj i neplaniranoj, sveobuhvatnoj digitalizaciji drustva i
procesa te se s obzirom na nove trendove rada, obrazovanja i komunikacije lakSe snalaze
digitalno kompetentni.

Digitalne kompetencije ukljucuju pouzdanu i kriticku upotrebu tehnologije u informacijskom
drustvu (Europski parlament i Vijece, 2006. Prema CARNET, 2016.). Digitalna kompetencija
Jje kjjucna transverzalna kompetencija koja nam omogucuje stjecanje drugih kljucnih kom-
petencija iz razlicitih podrucja.

Digitalna kompetencija moze se najsire definirati kao samouvjereno, kriticko i kreativno

koristenje digitalnih tehnologija kako bi se postigli ciljevi povezani s poslom, obrazova-
njem, provodenjem slobodnoga vremena, povecala zaposljivost i participacija u drustvu
(Ala-Mutka, 2011. prema CARNET, 2016.).

Digitalne kompetencije su potrebne u svim podrucjima zivota. Povezane su s mnogim vje-
Stinama 21. stoljeca koje bi trebali steci svi gradani kako bi se osiguralo njihovo aktivno su-
djelovanje u drustvu.

Digitalne kompetencije koristimo:

-+ kod kuce

- za participaciju u gradanskim obvezama/ uslugama

- naradnom mijestu za razlicite profesionalne aktivnosti
- u aktivnostima s djecom

- za slobodno vrijeme i druzenje
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Okvir digitalnih kompetencija za strucnjake u
obrazovnom sektoru

Za strucnjake koji s djecom i mladima u online okruzenju rade na obrazovnim sadrzajima re-
levantan je Europski okvir digitalnih komeptencija za obrazovatelje poznat kao DigCompEdu
(European Framework for the Digital Competence of Educators: DigCompEdu, 2017)
https./wwwe-skolehr/wp-content/uploads/2020/04/CARNET _digitalne_kompetencije_2020 pdf

Okvir DigCompEdu obuhvaca sest podrucja koje ukljucuju raznolike profesionalnih aktivho-
sti strucnjaka u obrazovnom sustavu (prema Carnet, 2020.)*

1. podrugje: profesionalni angazman - uporaba digitalnih tehnologija za komunikaciju,
suradnju i profesionalni razvoj.

2. podrugje: digitalni izvori i materijali - pronalazenje, izrada i dijeljenje digitalnih izvora |
materijala.

3. podrugéje: uCenje i poucavanje - upravljanje i organizacija primjene digitalnih tehnologija
u ucenju i poucavanju .

4. podrugje: pracenje i vrednovanje - uporaba digitalnih tehnologija i primjena strategija
kojima se postize unapredenje pracenja i vrednovanja.

5. podrugje: osnazivanje ucenika - uporaba digitalnih tehnologija radi bolje ukljucenosti
ucenika, personalizacije njihova ucenja i aktivhog sudjelovanja ucenika u procesu ucenja.

6. podruéje: omogucavanje razvoja i usmjeravanje digitalnih kompetencija ucenika -
omogucavanje kreativne i odgovorne uporabe digitalne tehnologije kako bi ucenici
pronalazili informacije, komunicirali s drugima, izradivali sadrzaje, osigurali vlastitu
dobrobit i bili sposobni rjesavati probleme.

1 Detaljan opis DigicompEDU okvira i kljucnih digitalnih kompetencija za stru¢njake u obrazovanju dostupan je na
sljedecem linku: https.//www.e-skole.hr/wp-content/uploads/2020/04/CARNET _digitalne_kompetencije_2020.pdf
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Slika 1. DigicompEdu: Podrucja digitalnih kompetencija. Izvor: CARNET, 2020.

Specificne digitalne kompetencije i vjestine za
pomazucu praksu u online okruzenju

Pomazuci strucnjaci koji rade s djecom i mladima u online okruzenju trebaju neke dodatne,
specificne vjestine i kompetencije s obzirom na dodatnu dimenziju online pomazuce prak-
se. Posebice je vazno drzati se brojnih etickih nacela koja osiguravaju eticnu i djelotvornu
pomazucu praksu.

Specificne pomazuce intervencije u online okruzenju podrazumijevaju kompetencije iz
odredenog podrucja (grupnog rada, savjetovanja i sl) no strucnjak treba imati dodatna zna-
nja i edukacije za rad u online okruzenju.

Zasto su vazne specificne digitalne vjestine pomazucih strucnjaka?
- Kako bi bolje razumjeli nacCine koristenja interneta i tehnoloske potrebe ljudi koji koriste
razliCite socijalne usluge.

- Kako bibiliumogucnostidirektno sudjelovati u pruzanju usluga putemdigitalnih tehnologija.

+ Kako bi omogucili eticko odlucivanje i primjenu etickih standarda.
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-+ Kako bi znali primijeniti zastitu i sigurnost na internetu te aktivno sudjelovali u promicanju,
unapredenju i odrzavanju digitalne dobrobiti.

- Kako bi razumjeli vazece zakone i propise.

https.//www.basw.co.uk/digital-capabilities-statement-social-workers

Neupitno je da za strucnjaka pomazuci rad u online okruzenju znaci dodatne zahtjeve u vidu
naprednih digitalnih kompetencija, poznavanja digitalnih alata te ukljucivanje dodatnih etic-
Rih standarda. Za stru¢njaka pomagaca Roristenje digitalnih alata znaci dodatan trud i potre-
bu usavrsavanja svojih digitalnih Rompetencija. Aktivnosti strucnjaka u virtualnom okruzenju

su dodatan posao i trebaju se prikladno vrednovati i racunati u radno vrijeme zaposlenika.

Specificne digitalne vjestine potrebne su pomazucim strucnjacima kako bi uspjesno:

- Kontinuirano unapredivali profesionalne standarde.

- Promicali korisnicku perspektivu.

- Potaknuli motivaciju djece za razlicite aktivnosti i sadrzaje.

-+ Aktivno sudjelovali u poboljSanju pristupa uslugama.

-+ Ponudili razlicite individualne i grupne online usluge korisnicima.

- Koristili drustvene mreze kao profesionalni alat

-+ Aktivno sudjelovali u aktivnostima lobiranja i zagovaranja u online okruzenju.

- Pozitivho utjecali na razinu digitalne pismenosti u svom profesionalnom okruzenju i Sire.
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Profesionalna
praksa u online
okruzenju

Oblici pomazuce prakse u online okruzenju

Usluge u online okruzenju omogucuju prilagodljivost i dostupnost razlicitim korisnicima i
specificnim skupinama. Uvodenje online usluga predstavlja odgovor na razliCite potrebe
korisnika koje zadovoljavaju u online okruzenju.
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Prisutni su razliciti oblici pomazuce online prakse
- ONLINE KOMUNIKACIJA PUTEM RAZLICITIH APLIKACIJA | PLATFORMI

- USLUGE E-POSTE: dogovaranje s korisnikom, informiranje, prosljedivanje korisnog
sadrzaja

- INSTANT MESSAGE INDIVIDUALNI | GRUPNI RAD: rad putem whatsapp ili vibera za one
korisnike koji nemaju drugih mogucnosti

- E-UCENUJE: koristenje webinara i sustava za e-u¢enje za profesionalno usavrsavanje

- DRUSTVENE MREZE kao profesionalni alat: preventivne aktivnosti, javne kampanje,
promocija projekata i aktivnosti, pozivanje i informiranje korisnika

- E-SAVJETOVANUJE: online / video / mobitel / tekstualno savjetovanje
- SPECIFICNE INTERVENCIJE: obiteljska medijacija na daljinu, online supervizija

- VIRTUALNA REALNOST: fobija (strah od letenja, strah od visine, strah od pauka), ljecenje
ADHD-a kod djece, alkoholizam i druge ovisnosti i poremecaji prehrane

- CYBERTERAPIJA: terapijske tehnike u cyber prostoru
- INTERNET IGRE U SVRHU TERAPLJE: lijecenje PTSP-a, pogodno za djecu i mlade
- ONLINE GRUPNI RAD: razlicita tematika, heterogenost skupina korisnika

0 & O 0 0 & & 0 0 0 0 0 0 0 O 0 O 0 0 O O 0 O 0 O O O O O 0 0O O O 0 0 0 0 o o
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+ APLIKACIJE | DIGITALNI ALATI: brojni strucnjaci koriste aplikacije i digitalne alate u svom
radu | poticu korisnike da ih koriste (osim alata za video komuniakciju (zoom, google
meet i sl, npr aplikacije za pracenje i dokumentiranje stanja korisnika i sl)

- RAZLICITE PLATFORME (self guided web based intervention)

Vidovic i Vejmelka, 2018.

Vrste online komunikacije

Komunikacija u online okruzenju moze biti:

ASINKRONA - to je komunikacija s vremenskim odmakom i karakteristicno za ovu vrstu
komunikacije je da nedostaje trenutna povratna informacija. Ovo se odnosi na komunikaciju
putem e-maila, foruma, Messengera, drustvenih mreza, tekstualnih i IM poruka i slicne jed-
nostavnije intervencije.

Povratna informacija je u ovom obliku komunikacije ogranicena i zakasnjela te se gubi si-
multani utjecaj na interakciju - ponekad strucnjak nema nikakvu povratnu informaciju.

SINKRONA - predstavlja komunikaciju u stvarnom vremenu, oba sugovornika su prisutna
u isto vrijeme putem online kanala za komunikaciju, povratna informacija je brza i trenutna
(video poziv, webinar, online sastanak, online grupni rad, chat, e-savjetovanje i sl). Prikladnija
Je za specificne kompleksne individualne i grupne intervencije s djecom i mladima.

Rad s djecom i mladima u online okruzenju moze biti individualni i grupni. Oba oblika podli-
jezu specificnim pravilima, potrebno je da su osmisljena i unaprijed planirana te da je odre-
den nacin dokumentacije susreta.

Eticka pitanja

Prilikom rada s djecom u online okruzenju pridrzavanje etickih standarda je kljucno i to:

- Onih standarda koji su znacajni i za klasicne oblike profesionalnih intervencija.
- Onih standarda koji su kljucni za profesiju.

+ Svih onih dodatnih etickih standarda koji su povezani s koristenjem tehnologije.
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Odabrani eticki standardi i rad s korisnicima u online okruzenju:

- dostupnost usluga
- kompetencija prakti¢ara

- Pristup obuci i informatickoj pismenosti - strucnjacima treba omoguciti pristup
tehnologiji i podrsci kako bi se osigurala kvalitetna profesionalna praksa.

U vecini razvijenih zemalja je potrebna dodatna edukacija i usavrsavanje u podrucju pruzanja
online usluga

- Provjera identiteta
- Utvrdivanje i provjera identiteta korisnika.
+ Informirani pristanak: sposobnost davanja suglasnosti (dob, strucnost itd.).
- Potencijalni rizici: krsenje povjerljivosti, hitne i krizne situacije, prekid usluga.

Olaksano ukoliko u online okruzenju radimo s djecom Roju vec poznajemo.

- Granice
-+ Granice, pravo strucnjaka na privatnost i sukob interesa.
-+ Drustvene mreze (Facebook, Twitter, Instagram, LinkedIn).
+ Trenutni korisnici, bivsi korisnici.

- Privatnost strucnjaka : vrijeme dana / noci, oblik pristupa, npr. SMS poruka, e-posta

Sve ovo moze i treba biti dio dogovorenih pravila rada u online okruzenju.

- Dokumentiranje:

- pravilno dokumentirati online komunikaciju te razraditi pravila sto i na koji nacin
strucnjak treba dokumentirati s posebnim fokusom na sigurnost podataka- gdje se
Ccuvaju podaci? Tko ima pristup racunalu? Tko ima pristup mom profilu?

Dogovor o radu je klju¢an!
Pravila rada u online oRruzenju pomazu i stru¢njaku i RorisnikRu!

Pravila ustanove za komunikaciju putem drustvenih mreza!
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Na Sto sve treba obratiti pozornost prilikom rada s djecom u online okruzenju:

- Koje su njihove komunikacijske potrebe, a koje su potrebe povezane s koristenjem
tehnologija?

- Specificnosti/izazovi rada u online okruzenju s ovom skupinom korisnika?
- Mogucnosti: u kojim situacijama? Za koje poteskoce? S kojim digitalnim alatima?
- Koji preduvijeti trebaju biti zadovoljeni?

- Koji su eticki izazovi rada s ovom skupinom korisnika u online okruzenju?

Eticne prakse na razini organizacije

PRAVILA ORGANIZACIJE O KOMUNIKACIJI NA DRUSTVENIM MREZAMA
/ SOCIAL MEDIA POLICY

Protokol na razini organizacije:

+ prihvacanje korisnika na drustvenim mrezama (problemi s granicama, problemi s odbijanjem)
-+ koje kanale za komunikaciju koristiti i kada (drustvene mreze, e-posta)
- garancija privatnosti i povjerljivosti

- pravila pretrazivanja informacija o Kkorisnicima usluga na drustvenim mrezama:
,Znatizeljna" pretrazivanja bez znanja korisnika, krizna pretrazivanja u hitnim situacijama
koja mogu biti usmjerena zastiti korisnika

- dokumentiranje rada s korisnicima.

Smjernice za rad u virtualnom okruzenju koriste prakticarima i korisnicima kao okvir i zajed-
nicki dogovor o pravilima komunikacije.

Odabrane prakticne smjernice na koje treba obratiti pozornost prilikom profesionalnih inter-
vencija na drustvenim mrezama (prilagodeno prema Sitter & Curnew 2016):

. Digitalni otisak i autorska prava

. - ova tema je posebice znacajna kada radimo s djecom i mladima

- sve Sto objavimo na internetu uvijek ostaje na internetu

: -+ upoznajte se s autorskim pravima sadrzaja koje objavijujete, raspravite 0 mogucnostima i

posljedicama dijeljienja osobnih prica na videozapisima koji e biti preneseni npr. na YouTube
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- informirani pristanak onih cCije privatne informacije, price ili sl. koristite u kampaniji

- mogucnost donosenja informiranin odluka o tome sto ukljuciti i kako zele predstaviti
svoje price.

Nacini sudjelovanja
- osvijestitirazlicite uloge svih ukljucenih (strucnjaka, korisnika, ostalin clanova online zajednice)
- dogovoriti nacine sudjelovanje i donosenje odluka

- transparentno predstaviti tko sve ima pristup racunima/ profilima organizacije na
drustvenim mrezama, tko donosi odluke i sl.

Sigurno mjesto u virtualnom okruzenju

- promisliti kako i na koji nacin osigurati da se ostali osjecaju sigurno na online kanalu
koji koristite (primjerice ako putem drustvenih mreza komunicirate teme koje su teske,
stigmatizirgjuce, traumatske i sl.)

- povjerljivost i garancija anonimnosti su kjjucni u ovakvim situacijamal!
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Specificnosti rada
s djecom u online
okruzenju

Rad s djecom u online okruzenju ima neke specificnosti. Djeca i mladi koriste internet i online
komunikaciju svakodnevno i u velikoj mjeri. Online komunikacija uobicajen je nacin komu-
nikacije ove generacije. Drzavni zavod za statistiku (2021. god.) sustavno navodi kako 100%
populacije mladih od 16 godina svakodnevno koristi internet. Komparativha medunarodna
istrazivanja potvrduju ove nalaze na razlicitim dobnim skupinama pa tako EUkids online na-
vodi kako u Hrvatskoj ,gotovo polovica djece u dobi od 9 do 11 godina, 2/3 djece djece u dobi
od 12 do 14 godina te 3/4 djece u dobi od 15 do 17 godina uvijek kada zeli ili treba moze pristu-
piti internetu” http://hrkids.online/post/second-press/

Istrazivanje Subjektivne dobrobiti u Hrvatskoj potvrduje kako djeca na ekranu provode do-
bar dio svog djetinjstva. UCestalost koristenja drustveninh mreza oCekivano raste s dobi uce-
nika pa tako u drugom razredu drustvene mreze svaki dan koristi 35,3% u Cetvrtom razredu
49,0% ucenika dok u sestom razredu 63,1% ucenika drustvene mreze koristi svakodnevno.
Svakodnevno igranje video igara podjednako je zastuplieno u svim dobnim skupinama pa
tako u drugom razredu 40,5% ucenika, u Cetvrtom razredu 41,4% ucenika te u Sestom razre-
du 36,5% ucenika izjavjuje da video igre igra svaki dan (Ajdukovic i sur, 2020.)

www.uniceforg/croatia/media/5136/file/Subjektivnaz2odobrobit’20djece’s20uz%s20Hrvatskojpdf

Generacija Alpha je generacije djece rodena pocetkom 2010-ih do sredine 2020-ih
(2010/2013 - 2025. god.). Oni su rodeni nakon generacije Z i djeca su milenijalaca za koje se
smatra da su prva generacija koja je odrastala uz tehnologiju u velikoj mjeri. Razumijevanje
specificnih znacajki odredene generacije kada je u pitanju koristenje tehnologije moze biti
korisno prilikom planiranja rada s pripadnicima ove generacije u online okruzenju. Koje alate
koriste, koliko su skloni multitaskanju, kako pretrazuju, procesuiraju i pretrazuju informacije
I na koji nacin sudjeluju u svakodnevnoj online komunikaciji znacajna su podrucja na koja
strucnjak treba obratiti pozornost prilikom rada s ovom populacijom.
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https://www.unicef.org/croatia/media/5136/file/Subjektivna%20dobrobit%20djece%20u%20Hrvatskoj.pdf

Renata Jukic koja se bavi ovom tematikom naglasava ,Alfe ce u skoli oceRivati proaktivna,
responzivna iskustva, nastavu Roja ce biti orijentirana na njih i njihove potrebe. Oni razumiju i
ocekuju personalizaciju nastave. Navikli su da im se nude sadrzaji koji bi im se mogli svidjeti

na temelju videozapisa Roje gledaju, igara koje igraju, sadrzaja koje pretrazuju. To su djeca
koja vrijeme provode za racunalima, tabletima, pametnim telefonima. Sveprisutnost tehnolo-
gije u tim godinama dovodi do povecane digitalne pismenosti i gamifikacije ucenja. Tehnolo-
glja je produzetak njihove svijesti i dio identiteta. Nastava to mora prihvatiti i uvaziti."

https./www.telegram.hr/partneri/oni-su-najbolje-tehnoloski-potkovana-i-najobrazovani-
Jja-generacija-ikada-upoznajte-gen-alfa/

The generations defined ﬁf;é?;”m AGE

Born 1997-2012 Generation 2
ages 7-22*
~ Born 198196 Millennials
age:= 23-38

Born 1965-80 Generation X
ages 39-54

| Bomisiees Rebure
ages 55-73

Born 192845 Silent
ages 74-91

1920 1940 1960 1980 2000 2020

*No chronological endpoint has been set for this group. For this analysis, Generation Z is defined as those ages 7 to 22 in 2018.

PEW RESEARCH CENTER

Slira 2. Izvor https.//www.pewresearch.org/

Dakle djeca i mladi rodeni u generaciji Z i generaciji alpha odrastaju uz tehnologiju i koriste je
od najranije dobi, no unato¢ tome njihova informaticka pismenost moze biti vrlo ogranicena
s obzirom da ekstenzivno koristenje ne garantira i naprednu razinu informaticke pismenosti.
Situacija sa aktualnom COVID 19 pandemijom pokazala je da, iako djeca i mladi ucestalo ko-
riste moderne tehnologije i internet, to istovremeno ne garantira odredenu razinu informa-
ticke pismenosti (poznavanje razliCitin programa i alata, izrada sadrzaja, sigurnost na interne-
tu i sl). Programi informaticke i medijske pismenosti trebali bi biti dio sustavnog kurikuluma
obrazovanja djece i mladih od najranije dobi. Prilikom rada s djecom i mladima potrebno je
uzeti u obzir specificnosti ove populacije kada je u pitanju koristenje tehnologije.
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https://www.pewresearch.org/

Prije pocetka rada s djecom u online okruzenju provjerite njihovu razinu digitalnih
kompetencija:

Koje alate koriste za komunikaciju?

Koje alate za izradu sadrzaja poznaju i Roriste?

Koje sve znacajke online sustava poznaju?

Sto znaju o rizicima online okruZenja i kako se mogu zastiti u digitalnom svijetu?

Savjeti za rad s djecom u online okruzenju

Prilikom prelaska na rad s djecom u online okruzenju potrebno je obratiti pozornost na ne-
koliko specificnih odrednica rada u online okruzenju koje mogu biti od koristi strucnjacima:

1. KONTINUIRANO PLANIRANJE | OCEKIVANJA STRUCNJAKA:

vazno je isplanirati rad u online okruzenju na nacin kako bi se planirao da se intervencija
provodi uzivo. Potrebno je promisliti o prilagodbi sadrzaja te imati realna ocekivanja kako od
djece koja sudjeluju tako i od digitalnih platformii alata koji se koriste.

Ne treba imati oCekivanja da ce rad u online okruzenju biti jednak kao u fizickom okruzenju
te da moze zamijeniti sve specificnosti uobicajene usluge. Budite fleksibilni i kreativni prili-
kom planiranja online aktivnosti i izaberite one sadrzaje i one alate koji vam se Cine prikladni.

2. VRIJEME NA EKRANU- REALNO OPTERECENJE DJECE | MLADIH:

imajte na umu da su djeca brojne aktivnosti preselili u online oblik i da su mozda preplav-
ljeni online sadrzajima. Razgovarajte o njihovim online aktivnostima i obvezama i prilagodite
koliko je moguce rad ovim saznanjima. Moguce je s djecom koristiti razliCite zadace su kori-
sne posebice u situacijama kada je vremenski period izmedu nekoliko susreta duzi jer omo-
gucava sudionicima da zadrze kontinuitet. Zadace mogu biti u formi asinkrone komunikacije,
ali i koristenje razlicitin medijskih sadrzaja.

3. UMJERENA UPOTREBA DIGITALNIH ALATA:

strucnjaci trebaju biti umjereni s upotrebom digitalnih alata-- dakle dok strucnjaci dobro ne
upoznaju funkcionalnosti jednog alata ne bi trebali uvoditi druge kompleksnije digitalne alate.

Zlatno pravilo koristenja digitalnih alata podrazumijeva dobro poznavanje specificnosti

Jjednog alata prije prelaska na druge!
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4. RASTAVLJANJE TEMATSKIH JEDINICA NA JEDNOSTAVNIJE PODTEME:

ukoliko rad u online okruzenju ukljucuje obrazovne sadrzaje korisno je rastavlanje gradiva
na manje tematske jedinice. Kod e-ucenja se preporuca usitnjavanje gradiva na vise jedno-
stavnijih jedinica koje sudionici mogu samostalno prouciti pa ¢e primjerice jedan usitnjeni dio
tematske jedinice sudionik proci pojacanim Citanjem, drugi usitnjeni dio tematske jedinice ce
pokriti preko prezentacije, a treci dio preko individualnog zadatka - na ovaj nacin je moguce
rastaviti i ishode ucenja na manje jedinice koji ce sudionici usvojiti razlicitim tipovima zadataka.

5. KONTINUIRANA KOMUNIKACIJA S DJECOM U ONLINE OKRUZENJU:

a) Kontinuirana prisutnost strucnjaka je kljucna. To ne znaci da strucnjak treba biti dostupan
24/7 vec da naviknete djecu da ce u podjednakim tjednim/ dvotjednim/ mjesecnim inter-
valima biti dostupni za sinkronu ili/i asinkronu online komunikaciju. Djeci je interakcija bitna
kao i reciprocitet na nacin da su povratne informacije redovite i kontinuirane.

b) Dogovor oko nacina online komunikacije. Djeci ¢e se predstaviti nacCin online komunika-
cije. To mogu biti individualne poruke, poruke sa grupom ili sl. Zadatak voditelja je poticati
sudionike da koriste kanale komunikacije koje platforma za komunikaciju omogucava.

Za pocetak otvorite mogucnost sudionicima da postavijaju pitanja, ako tu mogucnost ne kRo-
risti, strucnjak bi trebao poticati komunikaciju primjerice postavljanjem pitanja - ostavite djeci
vremena | mogucnost da se naviknu na ovaj oblik edukacije i interakcije, nakon sto se upo-

znaju sa digitalnom platformom Roju koristite i prilagode te da se osjecaju ugodno da posta-

ve pitanja - ovo ce profunkcionirati viemenom zato je i preporuka strucnjacima da ne Roriste
odjednom sve mogucnosti alata nego da postupno uvode one znacajke Roje dobro poznaju i
koje su primjenjive na odredene teme i podrucja.

6. KORISTENJE RAZLICITIH VANJSKIH RESURSA:

online okruzenje omogucuje strucnjacima da koriste razliCite resurse, primjerice ako sma-
trate da je neki video zapis, simulirana situacija ili neka javna kampanja prikladna za djecu
- ponudite te materijale sudionicima kao zamjenu za ono Sto biste radili uzivo.

7. TEHNICKA OGRANICENJA:

budite svjesni tehnickih ogranicenja digitalnih alata te posebice da postoje tehnicke po-
teskoce prilikom spajanja na digitalni alat. To su situacije koje su izvan utjecaja i strucnjaka i
sudionika. Naoruzajte se strplienjem i dopustite tehnickim sluzbama da odrade svoj posao
najbolje sto mogu - potrebna je suradnja svih ukljucenih sudionika kako bi stvari profunkcio-
nirale kako treba. Tehnicke poteskoce sastavni su dio rada u online okruzenju i nemoguce ih
je izbjeci no treba nauciti kako ih minimizirati. Pravila oko koristenja odredenih alata koja su
dostupna svima pomazu da svi sudionici znaju Sto uciniti ukoliko imaju tehnickih poteskoca.
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Izazovi rada s djecom u online okruzenju

Tehnicki preduvjeti i niska razina digitalnih kompetencija moze korisnike, ali i strucnjaka,
obeshrabriti i otezati sudjelovanje u online radu. Tehnicke poteskoce su sastavni dio rada u
online okruzenju, do toga dolazi i s tim se treba nauciti nositi - pravila pomazul!

Strucnjak mora biti tehnicki educiran u dovoljnoj mjeri da moze pomoci djeci sa odredenom

razinom tehnickih poteskoca kod koristenja digitalnih alata.

Tehnicka pravila kao dodatna pravila rada u online okruzenju olaksavaju rad. Inicijalno upo-
znavanje s alatom kojeg koristimo u komunikaciji je kjucno. Potrebno je prethodno dogo-
voriti sto se ocekuje kao preduvjet sudjelovanju (primjerice privatno mjesto za pristupanje
usluzi, odredena aplikacija za pristup usluzi, koristenje potvrdenog profila i lozinke i sl.). Pra-
vila rada trebaju ukljucivati dogovor o tehnickim smetnjama (Sto u situaciji ako se prekine
veza djeteta ili strucnjaka, sto u slucaju ako uredaj ima ogranicene sposobnosti - npr. nema
kameru, mikrofon i sl.)

Sto jos otezava rad u online okruzenju s djecom u sinkronoj komunikaciji:
+ Digital divide- koristenje tehnologije moze produbiti poteskoce i pozicije marginaliziranih
ili rizicnih skupina
- Vvise vremena trosimo kako bismo verbalizirali ono sto inace dozivimo osjetilima vida
(prostor, kontekst, neverbalna komunikacija)

- vrijeme trosi i dogovor oko nacina rada, dijeljenje razliCitin ekrana

- dozivljavate i procjenjujete jude s puno manje informacija nego inace (polozaj tijela,
cjelokupna neverbalna komunikacija, vanjski izgled)

- Cesto nema odmora od ekrana
-+ nasa socijalna interakcija je ogranicena iskljucivo na ono sto se dogada na ekranu

- Cesto uvjeti rada nisu zadovoljavajuci, prostorija, polozaj u kojem sjedimo, stoli stolicai sl
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Moguénosti strucnjaka u radu s djecom u
online okruzenju

Potrebna je dodatna pozornost voditelja obzirom na online dimenziju:

- nedostatak neverbalne komunikacije, Citanje govora tijela i drugih suptilnin znakova
mogu biti otezani, sto otezava procjenu individualnog blagostanja osobe i dinamike
odnosa: puno informacija nedostaje, potrebno je temeljito istraziti misljenja i osjecaje,
neverbalnu komunikaciju je potrebno dopuniti verbalnim djelom poruke

- koristenje vjestina verbalne komunikacije: postavljanje pitanja, reflektiranje osjecaja,
poticanje misljenja

- ponekad je korisno opisati fizicko okruzenje oko sebe sto doprinosi razvoju povjerenja

Vazno je postici da se djeca osjecaju ukljuceno, postovano i da imaju osjecaj razumijevanja
Sto je teze postici u online okruzenju gdje moze biti teze uspostaviti bliske odnose, sto moze
uzrokovati njihovo nezadovoljstvo ili odustajanje od online rada.

Kao i u ostalim aktivnostima s djecom i mladima koje provodimo u zivo, i online aktivnosti
Jje vazno evaluirati kako bi se saznale povratne informacije sudionika te unaprijedili sadrzaji
u buducnosti.

Sto mozete uciniti kako bi aktivnosti s djecom u online okruzenju bili zanimljivi i korisni?

Sto moze struénjak/ voditel;

- drzite se svog podrucja i onoga u cemu ste dobri i iskusni

- ponekad zna biti korisno voditi biljeske - biljeSke usmjerite na pracenje dinamike rada- ono
Stobivam bilo puno lakse u klasicnim uslugama u online okruzenju zapisite i dokumentirajte.

- Pazite na vrijeme, iako nema konkretnih preporuka i to ovisi o vrsti usluge, dobi i razvojnoj
fazi djetetai sadrzaju rada, za online okruzenje su specificni kraci, intenzivniji formati obzirom
da duzi susreti u online okruzenju Mogu biti zamorni — Npr. U trajanju od 30 -120 Minuta

Na samom susretu:

- Zapocnite s aktivnosti za probijanje leda. Uvodne aktivnosti mogu biti zabavan nacin da
se postigne opustena atmosfera ako radite s grupom djece.
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RAZGOVOR O KUCNIM LJUBIMCIMA - kojeg kucnog ljubimca imaju ili kojeg bi voljeli imati
Mozete im reci da pripreme fotografije koje mogu pokazati ostalima u online grupi.

POGODI STO IMAM NA NOGAMA - djeci reci da kameru usmjere prema nogama, isto na-
pravi i voditelj, kratka, smijesna i zabavna aktivnost. U sredisnjoj fazi rada kad je grupa vec
povezana!

- Razgovarajte o privatnosti i drugim problemima s djecom i donesite pravila o sigurnosti
na internetu.

Sto za tebe znadi biti siguran na internetu? Koje su opasnosti na internetu? Kome se mozes
obratiti ukoliro ti se dogodi nesto neugodno na internetu?

- Uklucite djecu u kreiranje sadrzaja- neka vrijeme koje provedu na internetu koriste
za konstruktivne aktivnosti- potaknite ih da samostalno ili grupno izrade neki medijski
sadrzaj i prezentirgju ga ostalima u grupi.

- Koristite razlicite digitalne sadrzaje i alate (npr: WORDWALL, https.//wordwallnet/hr,
NASA for kids https.”/www.nasa.gov/kidsclub/indexhtml, Baamboozle, https./www.
baamboozle.com/).

- Budite svjesni da su djeca puno vremena na ekranu i povremeno ubacite neku aktivnost
gdje se mogu razgibati. Razvijanje svijesti o fizickim posljedicama predugog vremena na
ekranu potaknite tako da na svojim online aktivnostima postujete intervale koje ste prilagodili
sudionicima kako bi pauzirali online sadrzaje | fokusirali djecu na razgibavanje tijela.

DOTAKNI NESTO PLAVO- online aktivnost koja doprinosi fizickoj aktivnosti tijekom online
susreta. Voditelj izgovora neko svojstvo (boja, oblik, materijal) na primjer: “Dodirnite nesto pla-
vo!" "Dodirnite nesto metalno!”). Djeca moraju pronaci nesto s tim svojstvom i dodirnuti ga (to
obicno dovodi do toga da se ispruze ili ustanu sa sjedala kako bi dodirnuli nesto sto odgovara
opisu). Tko zadnji dodirne predmet, odabire sljedece svojstvo.

VIRTUALNI PLESNJAK- pustite glazbu 1 minutu i pozovite djecu da se isplesu pred kame-

rama- reRreativna aktivnost dobra kada smo dugo na ekranu. Provjerite prije susreta na Roji
nacin glazbu pustate na alatu Roji Roristite.
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OBLIKUJ SE- spomenite neki oblik (na primjer: trokut, srce, kvadrat, slovo ‘A’, drvo, kRuca, ...).
Zamolite djecu da pomicu ruke gore / dolje ili lijevo / desno kako bi stvorili oblik. Kad je gru-
pa uspjela izraditi oblik, zamolite ih da ga zadrze kRako biste mogli napraviti snimku zaslona.
Podijelite ga s grupom i pokusajte napraviti drugi oblik, svaki put birajte kompleksnije oblike.
Potice rekreaciju ali i grupnu povezanost.




Digitalni alati

Najsire gledano pod digitalnim alatima smatramo sve ono sto mozemo upotrijebiti u profe-
sionalnoj praksi, a nalazi se u digitalnom okruzenju.

Cilj je rada s djecom u online okruzenju uvijek djelotvorna i eticna profesionalna online prak-
sa putem koristenja tehnologije i upotrebe razlicitih digitalnih alata.

Digitalne alate mozemo podijeliti obzirom na svrhu:

- digitalni alati za komunikaciju i suradnju

- digitalni alati za produkciju sadrzaja

Odabrani digitalni alati koji mogu biti korisni za rad s djecom i mladima biti ¢e prikazani u
Prilogu 1. ovog prirucnika.

Postoje i brojni drugi digitalni alati primjerice za detekciju i procjenu rizicnih i kaznjivih pona-
Sanja ili digitalni alati za nadzor koji se uvelike koriste u profesionalnoj praksi u sutavu zastite
djece i mladih, ali oni nece biti detaljnije predstavljeni u ovom prirucniku.

Prikaz odabranih digitalnih platformi i
digitalnih alata

Digitalne platforme Centra za nestalu i zlostavljanu djecu

Nacionalni centar za sigurniji Internet:
- https:./csihr/

- razliiti edukativni materijali dostupni na: https://csi.hr/edukativni-materijali/

Brojni online sadrzaji za djecu predskolske i nize skolske dobi:

- https./www.neticahr/

- bajke za rad s djecom o online rizicima https:/shopcnzd.org/
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Platforma za edukaciju strucnjaka o raznim temama digitalnog okruzenja (certifcirana pre-
davanja i bodovi u komorama)

-+ https./sinihr/

- dostupni su brojni webinari za strucnjake: https://sinihr/?page_id=843

CARNET e-Laboratorij

https.//e-laboratorij.carnet.hr/

E-Laboratorij je portal gdje korisnici mogu saznati sve informacije o alatima, sustavima i
aplikacijama za uporabu na podrucju e-ucenja. Portal e-Laboratorij bavi se istrazivanjem,
testiranjem i odabirom dostupnih digitalnih alata za koristenje u nastavi i drugim procesima
koji se odrzavaju u Skoli (izvannastavne aktivnosti, strucno usavrsavanje nastavnika, odrede-
na podrucja poslovanja Skole itd).

Alati su na e-Laboratoriju podijelieni u kategorije:

- alati u multimediji
- alati za komunikaciju i kolaboraciju
- izrada digitalnog sadrzaja

- interaktivni sadrzaji

Moodle- LMS sustav za e-ucenje

Moodle LMS sustav za e-ucenje koji sudionici mogu koristiti uz podrsku CARNET-a ili SRCA.
Radi se 0 moodle sustavu koji sudionicima omogucuje uspostavljanje i pripremu tecajeva
za odrzavanje nastave i raznih edukativnih teCajeva na daljinu. Obzirom da sustav nudi mo-
gucnost brojnih sadrzaja i opcija nastavnik/voditelj teCaja moze postepeno nadogradivati i
razvijati razlicite aktivnosti za sudionike tecaja u e-okruzenju.

Moodle sustav omogucuje implementaciju razlicitih razina e-ucenja. Prva razina obuhvaca
oshovne aktivnosti poput osiguravanja pristupa informacijama o tecaju, omogucavanje ko-
ristenje odabranog nastavnog materijala i olakSavanje komunikacije sa sudionicima tecaja.
Besplatni MOODLE sustavi su dostupni svima u obrazovnom sektoru no i stru¢njacima koje
rade u neprofitnom sektoru osigurane su besplatne inacice kao i podrska:

CARNET: MOOC sustav https.//mooc.carnet.hr/
SRCE: MOD sustav https://mod.srce.hr/
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Moodle sustav znatno olakSava svakodnevne obrazovne aktivnosti i komunikaciju sa sudio-
nicima online tecaja u odnosu na obicnu komunikaciju putem elektronicke poste. Koristenje
sustava je jednostavno i korisnicima vrlo jasno nakon sto savladaju osnovne opcije.

Kao neke od prednosti sustava Moodle moguce je istaknuti:

1. olakSava komunikaciju sa sudionicima tecaja:;
- slanje obavijesti sudionicima tecCaja koje sudionici odmah mogu dobiti na e-mail
- koristenje foruma za razgovor sa grupom sudionika ili svim sudionicima tecaja
2. materijali koje pripremate dostupni su samo sudionicima koji su upisani u tecaj

3. informacije koje dobivate od sudionika (zadace, seminarski radovi, individualni zadaci)
objedinjeni su na jednom mjestu

4. u sustav mozete dodati razlicite medijske sadrzaje kao npr. video materijale koje koristite
s drugih platformi poput Youtube kanala

Moodle je jednostavan i lako se koristi. Dodavanjem novih tematskih jedinica i aktivnosti

ditelju tecaja. lako prvo postavlijanje e-kolegija/ online teCaja zahtijeva vise truda oko plani-
ranja sadrzaja tematskih jedinica i zadataka prikladnih za e-ucenje vec sljedece godine sve
postavljene materijale moguce je upotrijebiti za novu generaciju sudionika pa se voditelj
tecaja moze usmijeriti iskljucCivo na osvjezavanje i obogacivanje nastavnog sadrzaja.

Za koristenje moodle sustava su dostupni brojni tutoriali i prirucnici na hrvatskom jeziku.
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Prilog

Riznica digitalnih alata
za rad s djecom u online
okruzenju

Izradile: Anthea Paulic¢ i Lucija Vejmelka

ZOOM -

2Z00m

Glavne znacajke

Zoom pruza usluge videotelefonije i online chata putem platforme peer-to-peer softvera
temeljene na oblaku i koristi se za telekonferencije, rad na daljinu, obrazovanje na daljinu i
ostale vidove drustvenih odnosa.

Sto omoguéava?

Besplatno se moze koristiti za potrebe odrzavanja sastanaka i webinara.

U besplatnoj (Basic) varijanti sastanku moze prisustvovati do maksimalno 100 sudionika.
Trajanje sastanaka na kojima prisustvuje tri ili vise sudionika je ograniceno na 40 minuta.
Moguce je dijeljenje videozapisa, dokumenata, fotografijaisl, a osim toga i snimanje komu-
nikacije, dijeljenje ekrana i koristenje ploce za pisanje i prezentiranje.

Preduvjeti

Za sudjelovanje na Zoom sastanku nije potreban racun, a platforma je kompatibilna s Mac,
Windows, Linux, IOS i Android sustavima, sto znaci da joj gotovo svatko moze pristupiti.

Kako se koristi?

Potrebno je preuzeti i instalirati Zoom klijent na uredaj. Domacin sastanka ili webinara treba
se i registrirati preko Googlea, Facebooka, Zoom korisnickog racuna i sl.
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Za zapocinjanje sastanka treba kliknuti na "“New meeting". Klikom na ‘'mute/unmute” korisnik
odabire zeli li biti ukjucen sa zvukom ili bez, a sa "Start video/Stop video” zeli li da video
bude upaljen. Klikom na ikonu “Invite” dolazi se do poveznice i ID sastanka koje je potrebno
poslati sudionicima za koje korisnik, tj. voditelj sastanka zeli da prisustvuju. U donjem dijelu
prozora vidljive su i dodatne opcije: upravljanje sudionicima, dijeljenje ekrana, chat i snima-
nje. Za pristup Zoom sastanku kao sudionik potrebno je samo kliknuti na poveznicu i ukljuciti
se putem aplikacije, bez registracije.

Korisni linkovi

- https.//explore.zoom.us/docs/en-us/education-ki12. html

. https./wwwyoutube.com/watch?v=TOrT ZwXtW\/8 (ENQG) -za pocetnike
. https.7/wwwyoutube.com/watch?v=uHd4Cff4Ha8 (ENG) - za nastavnike
+ https.7/wwwyoutube.com/watch?v-0UfWhBEZEQo

GOOGLE MEET —

Google Meet

Glavne znacajke

Osmisljen je za sigurne virtualne poslovne sastanke, kako bi bio dostupan svima na svakom
uredaju. Korisnici se pridruzuju sastancima, mogu pokrenuti vlastite te imaju pregled nad
zakazanima. U kombinaciji s Gsuiteom ima vise znacajki: snimanje predavanja, prijenos uzi-
VO i imanje vise sudionika. Upotrebljava zastithe mjere koje upotrebljiava Google za zastitu
podataka i privatnosti. Videokonferencije kriptiraju se u prijenosu. Sigurnosne mjere nepre-
stano se azuriraju radi dodatne zastite.

Sto omoguéava?

Omogucava odrzavanja sastanaka s bilo kojeg mjesta, na bilo kojem uredaju. Tvrtke, obra-
zovne ustanove i druge organizacije mogu prenositi sastanke uzivo za najvise 100.000 gle-
datelja u svojoj domeni. Pozvani gosti mogu se pridruziti online videokonferenciji s racunala
i iz bilo kojeg modernog web-preglednika. Nije potrebno instalirati softver. Korisnici mobil-
nih uredaja mogu se pridruziti putem aplikacije Google Meet. Prilagodava se brzini mreze i
omogucava videopozive visoke kvalitete bez obzira na lokaciju. Nova poboljSanja umjetne
inteligencije omogucuju pozive bez buke, Cak i u bucnom okruzenju. Automatski titlovi omo-
gucuju sudionicima koji nisu izvorni govornici, sudionicima oste¢enog sluha ili sudionicima
koji se nalaze u bucnim okruzenjima da jednostavno prate sastanak (ova znacajka zasad je
dostupna samo na engleskom).
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https://explore.zoom.us/docs/en-us/education-k12.html
https://www.youtube.com/watch?v=TOrTZwXtWW8 (ENG) -za početnike
https://www.youtube.com/watch?v=uHd4Cff4Ha8 (ENG) - za nastavnike
https://www.youtube.com/watch?v=0UfWhBEZE9o

Preduvjeti

Za postojece korisnike Gmaila, Google fotografija, YouTubea ili drugog Googleovog proizvo-
da, potrebno je samo prijaviti se na svoj postojeci Google racun.

Prednosti koristenja

- jednostavno zakazivanje, lako snimanje i prilagodljiv izgled

- prikaz dokumenata, prezentacija i proracunskih tablica kao cijeli zaslon ili samo prozor

- organiziranje velikih sastanaka - do 250 sudionika iz organizacije ili izvan nje

- pridruzivanje sastanku putem telefona uz pomoc aplikacije - videopozivom ili samo uz zvuk
+ sigurnost prema zadanim postavkama - voditelji sastanka odreduju tko se pridruzuje sastanku

- prijenos internih dogadaja - mogucnost prenosenja sastanka velikom broju gledatelja
(do 100 000)

Korisni linkovi

+ https./Z/wwwyoutube.com/watch?v=47cxFIUBRMO - za nastavnike
+ https:.7/wwwyoutube.com/watch?v=wGXIOKpkR50 (ENG) - za nastavnike
+ https.7/wwwyoutube.com/watch?v=wGXIOKpkR50 (ENG) - za pocetnike

MICROSOFT TEAMS

Glavne znacajke

Microsoft Teams je platforma za suradnju i video konferencije koja pomaze u ucinkovitoj ko-
munikaciji kao digitalno srediste koje spaja razgovore, sadrzaj, zadatke i aplikacije na jednom
mjestu. Dio je Microsoft 365 i Office 365 paketa aplikacija.

Sto omoguéava?

Usluga omogucava korisnicima komunikaciju putem tekstualnog chata, glasovnog ili video
poziva, a u sinergiji je s raznim drugim uslugama Microsoft 365, kao sto su OneDrive i Power-
Point. Osnovne mogucnosti ukjucuju razmjenu poslovnih poruka, pozive, videosastanke i
dijeljenje datoteka. Organizacije svih veliCina mogu koristiti Teams. Suradnja na sadrzaju od-
vija se u realnom vremenu na razlicitim uredajima. Posebno je koristan za daljinsku suradnju
Jjer odrzava povezanost i komunikaciju rasprsenih timova.
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https://www.youtube.com/watch?v=47cxFluBRm0
https://www.youtube.com/watch?v=wGXI0KpkR50
https://www.youtube.com/watch?v=wGXI0KpkR50

Preduvjeti

Microsoft Teams dostupan je besplatno, ali besplatna verzija nije dio Microsoftovog paketa
poslovnih aplikacija. Placene verzije Teamsa nude viSe znacajki i integracija s drugim Micro-
softovim aplikacijama. Registracija putem akademskih sustava je besplatna.

Kako se koristi?

Odlaskom na web-adresu https./www.microsoft.com/hr-hr/microsoft-365/microsoft-te-
ams/download-app i instaliranjem aplikacije. Prilikom prvog pokretanja aplikacije trazi se pri-
java i pojavijuje se sucelje. Potrebno je unijeti svoj AAl identitet. Postavke se mijenjaju u gor-
njem desnom uglu. Odabirom ikonice "Settings” otvara se izbornik s nizom mogucnosti koje
ukljucuju odabir teme, raspored prikaza, postavke mikrofona, zvucnika i kamere, nacin pokre-
tanja aplikacije, dodatne dozvole za aplikaciju i postavke jezika. Klikom na ‘language” otvara se
mogucnost odabira jezika nakon cega treba kliknuti na “Save and Restart”. Lijeva strana sucelja
nudi razne opcije: aktivnosti, Cavrljanje, timovi, zadaci, kalendar, pozivi, datoteke.

Prednosti koristenja
- Besplatan za korisnike s AAl identitetom
- Na hrvatskom jeziku

- Integriran s drugim Cesto koristenim aplikacijama

Korisni linkovi

+ https.//microsoftteams.eventbuildercom/TeamsEducation
+ https./wwwyoutube.com/watch?v=/BnabgkabHY
+ https.7/wwwyoutube.com/watch?v=_nHeFu32aUQ (ENG) - za nastavnike

+ https./wwwyoutube.com/watch?v-dPYZ05EYaio (ENG) - za pocetnike
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https://www.microsoft.com/hr-hr/microsoft-365/microsoft-teams/download-app
https://www.microsoft.com/hr-hr/microsoft-365/microsoft-teams/download-app
https://microsoftteams.eventbuilder.com/TeamsEducation
https://www.youtube.com/watch?v=ZBnab9kabHY
https://www.youtube.com/watch?v=_nHeFu32aUQ
https://www.youtube.com/watch?v=dPYZ05EYai0

JITSI MEET itgi

Glavne znacajke

Jitsi Meet je zbirka besplatnih visestrukih platformi otvorenog programskog koda za pro-
vedbu webinara. Moguce ga je instalirati na vlastiti posluzitelj (Windows, Linux, macOsS, i0S
I Android), ali i koristiti na web stranici wwwjitsi.org i to bez prethodne registracije. Preporuca
se koristiti ga za sastanke s manjim brojem sudionika, npr. odrzavanje konzultacija, predava-
nja manjim skupinama, grupni rad i sl.

Sto omoguéava?

Jitsi Meet korisniku omogucava dijeljenje svoje radne povrsine i prezentacije, pozivanje dru-
gih korisnika na konferenciju putem jednostavnog, prilagodenog URL-a, zajednicko uredi-
vanje dokumenata pomocu Etherpad-a i slanje poruka i emajija tijekom videokonferencije s
integriranim chatom.

Preduvjeti

Pristupanje putem web-preglednika ili preuzimanjem i instaliranjem aplikacije.

Kako se koristi?

Dostatan je dobar web-preglednik, npr. Google Chrome ili preuzeta aplikacija Jitsi Meet. Za
zapoceti videokonferenciju, potrebno je otvoriti u pregledniku Jitsi Meet | kliknuti na “Start
a call’ pa u novootvoreni okvir upisati naziv sastanka. Klikom na "‘Go" zapocinje videopoziv.
Potrebno je pruziti sva dopustenja kako bi se mogle koristiti sve funkcije usluge. Kao drugi
korak treba postaviti lozinku za pristup sobi kako bi izbjegli nezeljene upade (Sto je moguce
ako se odabere ucestalo ime sobe). Kako bi dodali ostale sugovornike potrebno je podijeliti
vezu koju pruza stranica (putem chata, SMS-a, WhatsAppa ili putem e-poste) zajedno s oda-
branom lozinkom, tako da svi sudionici mogu sudjelovati. PREDNOSTI KORISTENJA

- Neograniceno trajanje videokonferencije

- Neogranicen broj sudionika viedokonferencije

+ Moguce je zapoceti video uzivo - i korisnici izvan sobe mogu vidjeti o cemu se razgovara u sobi
- snimanje cijele videokonferencije

- dijelienje YouTube videa

- zamucivanje videa - sprjecavanje ostalih korisnika da vide sto je u pozadini

- postavljanje ukupnog tona da bi “usutkali" sve ostale korisnike kako bi govorio samo
kreator sobe

- jednostavan i za manje iskusne korisnike racunala
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Korisni linkovi

https./wwwyoutube.com/watch?v=-e-31L.T0zQK4 (ENG)
https./7/wwwyoutube.com/watch?v=2LINxHeN5Y| (ENG)
https.”7/wwwyoutube.com/watch?v-OzhHeisg7b4

WEVIDEO ¥ WeVIDEO

Glavne znacajke

Online platforma za uredivanje videa temeljena na oblaku koja radi u web preglednicima i na
mobilnim uredajima (Android i iOS).

Sto omoguéava?

Nudi usluge temeljene na pretplati za uredivanje videozapisa u komercijalne i obrazovne
svrhe. Moze se koristiti za snimanje, uredivanje i gledanje video zapisa.

Preduvjeti

Registracijom na web-stranici ili preuzimanjem aplikacije na Android ili IOS uredaju.

Kako se koristi?

WeVideo omogucuje ucitavanje videa, slika i audio isjecaka. Korisnici mogu kreirati i ucita-
vati te stavke, koristeci pametni telefon ili sam softver. Oni se zatim mogu spojiti zajedno s
glasovnim zapisom i dodati tekst po potrebi. Popisi za reprodukciju i mape datoteka mogu
se kreirati za jednostavnu pohranu projekata, sto takoder olakSava dijeljenje i suradnju na
projektima. Izvodenje vise projekata u razlicitim grupama takoder je moguce uz intuitivnhu
organizaciju u ovom odjeljku platforme. Osim stilova za uredivanje videa, uz WeVideo po-
stoji mnogo drugih dodataka koji ga cine mocnim alatom za uredivanje: dodavanje efekata
pokreta i prijelaza, mogucnost koristenja efekata zelenog zaslona, screencasting, teme i
stilizirani filteri, gumb za pomoc

Prednosti koriStenja

- zahtijeva vrlo malo prostora za pohranu i procesorske snage, sto mu omogucuje rad na
vecini uredaja

- Koristan nastavnicima jer na pristupacan nacin poducava kako uredivati video
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https://www.youtube.com/watch?v=e-31LT0zQK4
https://www.youtube.com/watch?v=2L1NxHeN5YI
https://www.youtube.com/watch?v=OzhHei5g7b4

-+ Koristan djeci jer im omogucava da koriste video kao sredstvo za izrazavanje ideja i
predaju radnih projekata

+ Fokus na Skolu kao znacajan segment - istovremeno pomaze ucenicima u radu na
prezentacijskim vjestinama i u kreativhom izrazavanju

- prilagoden pocetnicima, jednostavan za ucenje i savladavanje

+ omogucena dva nacina: Storyboard i Timeline - prvi je laksi, idealan za uvodenje
pocetnika u uredivanje videa, dok je drugi slozeniji, omogucujuci korisnicima da dodaju
vise detalja i nauce uredivati video kao sto bi mogli na profesionalnom sustavu

Korisni linkovi

https./wwwyoutube.com/watch?v-AfB_CnsXHM8 (ENG) - za pocetnike
https./wwwyoutube.com/watch?v=3LDvOhp2Ej8 (ENG) — detaljnije
https./wwwyoutube.com/watch?v=-KzjtRgubmoA

POWTOON »5 PowTOON

make it aowesome

Glavne znacajke

Powtoon, Cije je ime nastalo kombinacijom rijeci PowerPoint i Cartoon je besplatan online
alat za izradu animiranih vieozapisa i prezentacija s objasnjenjima. Nudi i Premium pakete uz
pretplatu. Animacije u besplatnoj verziji mogu trajati do 5 minuta. Nije ih moguce snimiti na
vlastito racunalo, ali ih je moguce podijeliti putem YouTubea.

Sto omoguéava?

Omogucava izradu razlicitih multimedijskih sadrzaja: studentske ili poslovne prezentacije,
edukativne videozapise, razne simulacije, analize i izvjestaje ili bilo sto drugo sto korisnik
zeli prikazati animiranim videozapisom ili prezentacijom. Princip kreiranja je u oba slucaja
isti, osim Sto je prezentacijom moguce upravljati tijekom prikazivanja, a videozapis se pusta
otpocetka do kraja.

Preduvjeti

Dovoljno je posjetiti stranicu www.powtoon.com i prijaviti se. Osim klasiCne registracije, mo-
guce je prijaviti se u sustav i putem Facebooka ili Google racuna.
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https://www.youtube.com/watch?v=AfB_Cn5XHm8
https://www.youtube.com/watch?v=3LDvOhp2Ej8
https://www.youtube.com/watch?v=KzjtRgu6m9A

Kako se koristi?

Kreiranje sadrzaja zapocinje odabirom stila i predloska koje je moguce i naknadno mijenjati
ili im dodavati nove elemente (likove, oblike, pozadine, slideove i sl). Za mijenjanje vec goto-
vih predlozaka potrebno je kliknuti na Customize mode. Svaki dodani element pojavit Ce se
na vremenskoj crti (Timeline), a pomocu klizaca korisnik sam odabire u kojem ce se trenutku
koji element prikazati u prezentaciji i kada ce nestati. Moguce je dodavati fotografije, kratke
videozapise i audiozapise, a ucitavaju se s racunala na kojem korisnik kreira sadrzaj.

Prednosti koriStenja

- Siroka primjena u radu s djecom i mladima

- Zanimljiv i kreatoru sadrzaja i publici

-+ Jednostavan i intuitivan

- Upravljanje vremenskom crtom pomocu klizaca

- Predefinirani stilovi koje je moguce mijenjati sukladno preferencijama korisnika

Korisni linkovi

https./wwwyoutube.com/watch?v-ojkEBgVS_6E (ENG) - detaljnije
https./wwwyoutube.com/watch?v=yplLODMIpGic (ENG) - za nastavnike
https./wwwyoutube.com/watch?v=3dcZ4t3Cyso (HR) — u nastavcima za nastavnike
https./www.powtoon.com/tutorials/ - detaljne video — upute o koristenju softwera

ACTIVEPRESENTER O

ActivePresenter
Glavne znacajke

Software koji se koristi za screeencasting i e-ucenje, a u kojem je moguce koristiti demon-
stracije, simulacije i kvizove

Sto omoguéava?

Omogucava efikasno i jednostavno kreiranje programa e-ucenja, exportiranje slika, doku-
menata, prezentacija, videa, promjenu formata medija, softverske simulacije, konvertiranje
PowerPoint prezentacije..
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https://www.youtube.com/watch?v=ojkEBgVS_6E
https://www.youtube.com/watch?v=ypLODMIpGic
https://www.youtube.com/watch?v=3dcZ4t3Cyso
https://www.powtoon.com/tutorials/

Preduvjeti

Ovaj softver moguce je potpuno besplatno downloadati s njegove web stranice te koristiti
neograniceno

Kako se koristi?

Nakon pokretanja treba odabrati vrstu profila. Najbolje je odabrati prvu opciju zbog kvali-
tete snimke. Na ekranu ce se pojaviti upravljacka ploca koja sluzi zaustavljanju i pocinjanju
snimanja. Omogucuje pomicanje podrucja snimanja hvatajuci krizanje u sredini ekrana, a
podrucje za snimanje odabire se mijenjanjem veliCine zelene kutije. Za naknadno uredivanje
konacnog videozapisa moze se koristiti bilo koji preferirani softwer.

Korisni linkovi

https.//wwwyoutube.com/watch?v=YhTiuez_vcA
https.//wwwyoutube.com/watch?v=eKEwrAm49Ms (ENG) - za pocetnike
https.//wwwyoutube.com/watch?v=Q_RT5_zEBIA - kako snimiti desktop racunala

MENTIMETER ul Mentimeter

Glavne znacajke

Aplikacija koja se koristi za kreiranje prezentacija s povratnim informacijama u stvarnom vre-
menu. Koristan za izradu procjena, poticanje rasprave i testiranje znanje uz zabavna kviz
natjecanja. Prikladan je za sve razine i forme obrazovanja i odlican alat za povecanje anga-
zmana i interaktivnosti jer osigurava da se svaciji glas cuje.

Sto omoguéava?

lzgradnju interaktivnih prezentacija pomocu jednostavnog online uredivaca. U prezentacije
Jje moguce dodavati pitanja, ankete, kvizove, slajdove, slike, gifove i jos mnogo toga. Publika
putem pametnih telefona moze odgovarati na pitanja,a vizualiziranjem njihovih odgovora u
realnom vremenu stvara se zabavno i interaktivno iskustvo. Nakon prezentacije nastavnici
mogu koristiti rezultate u daljnjim analizama i usporediti podatke tijekom vremena kako bi
izmjerili napredak svoje publike. Moze se koristiti za procjenu misljenja ili znanja publike,
pruza izbor vrsta pitanja i dopusta korisnicima da vide povratne informacije uzivo putem
svog web-preglednika.
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https://www.youtube.com/watch?v=YhTiuez_vcA
https://www.youtube.com/watch?v=eKEwrAm49Ms
https://www.youtube.com/watch?v=Q_RT5_zEBlA

Preduvjeti

Mentimeter je besplatan. Alat je dostupan u najnovijim verzijama popularnin mreznih pre-
glednika: Google Chrome, Mozilla Firefox, Safari i Internet Explorer. Za kreiranje sadrzaja
potrebno je napraviti korisnicki racun. Dostupna je i verzija korisnickog racuna za obrazova-
nje. Alat omogucava besplatnu i placenu verziju korisnickog racuna, a registrirati se moze
unosom e-adrese i zaporke ili povezivanjem s postojecim Facebook ili Google korisnickim
racunom. Besplatni nastavnicki korisnicki racun omogucava neogranicen broj sudionika,
anonimno glasanje, kvizove za sudionike, ogranicenje na dva pitanja po prezentaciji i pet
pitanja po kvizu.

Kako se koristi?

Nakon registracije na stranici moguce je odabrati podrucje interesa (npr. Education). Klikom
na ,New Presentation” odabire se jedna od ponudenih opcija, ovisno o svrsi. Sljedeci korak je
upisivanje pitanja i ponudenih odgovora nakon ¢ega treba kliknuti na ikonu ,Present” u gor-
njem desnom kutu ekrana. Sudionici potom trebaju otici na web-stranicu www.menti.com i
upisati jednistveni kod ispisan na vrhu sucelja kreatora sadrzaja. Nakon sto unesu pin, mogu
krenuti s glasanjem za ponudene opcije, a rezultati se automatski pojavijuju na ekranu.

Prednosti koriStenja

- interaktivnost i fleksibilnost
- priikupljanje anketa, podataka i misljenja sudionika pomocu pametnih uredaja

- Ogroman raspon opcija: generiranje pitanja, dodjeljivanje anketa, dobivanje povratnih
informacija o slikama, stvaranje matrica i jos mnogo toga

- Ravnoteza izmedu informacija i interakcije

- uvid u sudionike uz istovremenu anonimnost - sudionici ne moraju izraditi korisnicki
racun za odgovaranje na pitanja i unos povratnih informacija jer su na taj nacin zasticeni
s obzirom na to da ne trebaju davati svoje osobne informacije

Korisni linkovi

https.//wwwyoutube.com/watch?v=IQwGkI\W62v8 (ENG) - za pocetnike
https./wwwyoutube.com/watch?v=hNf-wQWIRLY (ENG) - za nastavnike
https.//wwwyoutube.com/watch?v=17lim8Y1juU
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https://www.youtube.com/watch?v=IQwGklW62v8
https://www.youtube.com/watch?v=hNf-wQWlRlY
https://www.youtube.com/watch?v=I7lim8Y1IjU

CANVA me“

Glavne znacajke

Canvaje brzijednostavan web alat za graficki dizajn za koji nije potrebno prethodno iskustvo
u dizajniranju te je namijenjena svim dobnim skupinama.

Sto omogucava?

Canva omogucava unaprijed definirane predloske (poster, Cestitka, prezentacija, objava na
drustvenim mrezama i slicno) kao i mogucnost definiranja vlastitin dimenzija.Cilj je omoguciti
korisniku velik skup resursa (slike, ikone, fontovi) unutar kojih moze pronaci sto zeli kako bi
dizajnirao po svojoj zamisli.

Preduvjeti

E mail adresom ili koristeci svoj Facebook ili Google korisnicki racun.

Kako se koristi?

- jednostavni koraci uz velik broj stiliziranih predlozaka i elemenata dizajna
-+ odabere se jedan od predefiniranih predlozaka i potom ga se popunjava vlastitim tekstom

- moguce je promijeniti slike i dodati svoje logotype

Prednosti koriStenja

+ nije potrebno prethodno iskustvo dizajniranja ni napredna znanja na racunalu
+ mogucnost kreiranja tima koji se sastoji od vise osoba

- nudi veliki izbor alata za uredivanje i predlozaka

- dostupna aplikacija i za mobilne uredaje

- jednostavnost koristenja i zanimljivost portala

Korisni linkovi

https./”/wwwyoutube.com/watch?v-eAAcCkF5RbOA (ENG) - za pocetnike
https.//wwwyoutube.com/watch?v=ixrPvZPnCJ4 (HRV)
https://designschool.canva.com/
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PADLET Padlel

Glavne znacajke

Padlet je digitalni alat koji nastavnici i ucenici koriste u nastavi i izvan nje kao virtualnu ogla-
snu plocu s virtualnim ,post-it" papiricima. Moze sadrzavati slike, linkove, videozapise i do-
kumente, sve poredane na “zidu” koji se moze uciniti javnim ili privatnim. Objavljivati na tom
zidu ili ploCi mogu i nastavnici i ucenici.

Sto omoguéava?

Prikaz informacija za bilo koju temu. Jednostavno se dodaju slike, linkovi, videozapisi i sl
Moguce je naknadno dodavanje ili brisanje sadrzaja. Instaliranje Padlet Mini omogucava do-
davanje u Padlet pregledane stranice i daje precicu za pregledavanje svoje Padleta. Postav-
ke omogucavaju da virtualna oglasna ploca bude potpuno otvorena za javne doprinose,
potpuno privatna ili ogranicena. Besplatan racun omogucava kreiranje 3 Padleta koji uklju-
Cuju pretragu, teme, statistiku, premium pozadine i podrsku za vise uredaja za otpremljene
videozapise. Problem s malim brojem ploca koje je moguce otvoriti (tri) moze se rijesiti tako
da se sacCuva stari Padlet (export u sliku npr) i potom izbrise da bi se napravio novi.

Jedan od nacina koristenja Padleta je Backpack verzija koja je prilagodena nastavnicima.
Dolazi uz mjesecnu ili godisnju naknadu za nastavnike i sadrzi dodatne mogucnosti: ucita-
vanje datoteka do 250 MB, upravljanje sudionicima i njihovim ovlastima, vise razina ovlasti
ovlasti unutar skole ili razreda, koristenje domene skole unutar poveznice, umetanje loga |
naziva skole i neograniceni broj besplatnih korisnickih racuna za ucenike. U planu je razvoj
dodatnih znacajki koje ce omoguciti detaljnije pracenje i analizu korisnika, izradu izvjestaja
I integraciju s Google aplikacijama, Edmodom i LMS-ovima. Besplatno ekesperimentalno
koristenje ograniceno je na 30 dana.

Preduvjeti

Registracijom na www.padlet.com. Prijava je moguca i putem Google ili Microsoft racuna.

Kako se koristi?

Sucelje je prazna stranica na koju se duplim klikom misa zapocinje kreiranje sadrzaja, 1.
unosenjem teksta ili nekog multimedijalnog sadrzaja. Potrebno je kliknuti na opciju "‘Make a
padlet” (Izradi plocu) u izborniku i odabrati vrstu ploce. Ponudene opcije su:

- Wall - umetanje sadrzaja kao postere na zidu (jedni do drugih)

- Canva - umetanje sadrzaja na nacin koji korisniku odgovara
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+ Stream - pregledavanje i umetanje sadrzaja odozgo prema dolje

- Grid - organizacija sadrzaja unutar redaka i okvira

- Shelf- organizacija sadrzaja unutar postavljenih stupaca

- Backchannel - komunikacija u obliku ,chata”

- Map - postavljanje sadrzaja na mapi [zemljovidul - pogodno za izradu npr. mentalne mape

- Timeline - organizacija i umetanje sadrzaja duz horizontalne linije pogodno za izradu
vremenske trake npr. nadolazecih obaveza

Prednosti koriStenja

Jednostavan je za koristenje, intuitivan i lako dostupan s gotovo bilo kojeg uredaja koji po-
drzava web preglednik 24/7. Prijava u sustav nije nuzna, a kreirani sadrzaj moguce je dijeliti
putem drustvenin mreza ili konvertirati u JPEG/PDF/CSV datoteku. Moguca je zajednicka
suradnja vise korisnika na istoj ploci i ima raznovrsnu primjenu u nastavi.

Korisni linkovi

https./7/wwwyoutube.com/watch?v=xglQVofS43l (ENG) - za nastavnike
https.//wwwyoutube.com/watch?v=-0Pkgs5g8nRbM (ENG) - za nastavnike i pocCetnike
https./wwwyoutube.com/watch?v-5_-Ym37ssfOo - za pocetnike
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DIGITALNI ALATI ZA ONLINE KOMUNIKACIJU (SINKRONI VIDEO POZIVI | WEBINARI)

200 Google Meet

i s | . L]
(W] s ! i
DIGITALNI ALAT o * Microsoft Teams J LS|

Komunikacija putem
Odrzavanje online

. chata, glasovnog i Provedba webinara i
i ) Organiziranje i prijenos ) ) ) )
sastanaka i webinara, - ) videopoziva - spaja sastanaka, preferirano
KRATKI OPIS/ ) ) L velikih sastanaka visoke o .
snimanje komunikacije, ) razgovore sadrzaj, s manjim grupama. Ima
GLAVNE o o kvalitete bez buke na o T
. dijeljenje sadrzaja, o zadatke i aplikacije opcije dijeljenja radne
ZNACAJKE i o : svakom uredaju; nije ) ) L L
ekrana i koristenje ploca ) B na jednom mjestu povrsine i prezentacija i
o o potrebna instalacija. L ] : B o
za pisanje i prezentiranje za organizacije svih zajednicko uredivanje.
veliCina.
LINK ZOOM GOOGLE MEET MS TEAMS JITSI
PRAVILA
. TERMS OF USAGE TERMS OF USAGE TERMS OF USAGE TERMS OF USAGE
KORISTENJA
Besplatna verzija
za strucnjake u
obrazovnom sektoru
nudi vrlo ogranicene o
BESPLATNO/ ) ) ) . Besplatno za korisnike o
. Besplatno 40 minuta mogucnosti koristenja ) ) Besplatno za korisnike.
PLACA SE o putem AAl identiteta.
alata. Za strucnjake u
neprofithom sektoru
dostupan je Google for
non-profit
Microsoft ima
Nije namijenjen za minimalnu dobnu
koristenje za djecu Ispod 13 godina ranicu od 13 godina
DOBNO ! ! ) o ,3 < o < ) € ; Granica od 13 godina i
. mladu od 16 godina, preporuka je da se djeci za Microsoftove racun .
OGRANICENJE i R ) o dodatno upozoravaju
. osim ako se putem iskljuci mogucnost koji je potreban za )
KORISTENJA ZA B o . ) ) ; na razlicite nacionalne
Skolskog sustava koristi medusobnih video pristup Microsoftovim )
DJECU ) ) L propise
Zoom for Education poziva uslugama inace je
(K-12) potrebna suglasnost
roditelja
Instalacija Zoom klijenta . ) N . o Instalacija na vlastiti
KAKO SE B ) . Prijava na bilo koji Instalacija aplikacije o
na uredaj i registracija o ; posluzitelj ili direktno
REGISTRIRATI o postojeci Google racun putem web-adrese.
voditelja sastanka putem web-adrese.
KRATKE o (HR) - za nastavnike (HR) (HR)
(ENG) -za pocetnike . .
VIDEO UPUTE . (ENG) - za nastavnike (ENG) - za nastavnike (ENG)
(ENG) - za nastavnike . .
(TUTORIJALID) (ENG) - za pocetnike (ENG) - za pocetnike (ENG)
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https://www.youtube.com/watch?v=47cxFluBRm0
https://www.youtube.com/watch?v=wGXI0KpkR50
https://www.youtube.com/watch?v=wGXI0KpkR50
https://www.youtube.com/watch?v=ZBnab9kabHY
https://www.youtube.com/watch?v=_nHeFu32aUQ
https://www.youtube.com/watch?v=dPYZ05EYai0
https://www.youtube.com/watch?v=OzhHei5g7b4
https://www.youtube.com/watch?v=e-31LT0zQK4
https://www.youtube.com/watch?v=2L1NxHeN5YI

DIGITALNI ALATI ZA UREDIVANJE | PRODUKCIJU SADRZAJA

DIGITALNI ALAT

KRATKI OPIS/
GLAVNE
ZNACAJKE

LINK

PRAVILA
KORISTENJA

BESPLATNO/
PLACA SE

DOBNO
OGRANICENJE
KORISTENJA ZA

DJECU

KAKO SE
REGISTRIRATI

KRATKE
VIDEO UPUTE
(TUTORIJALD)

» WevViDeo

Snimanje, uredivanje i gledanje
videa, fotografija i video-isjecaka
pomocu pametnih telefonaili
racunalnih softwera. Ima funkcije
spajanja sadrzaja s glasovnim
zapisima, dodavanja teksta
i izvodenje vise projekata u
razlicitim grupama.

https://www.wevideo.com/

https://www.wevideo.com/
terms-of-use

Osnovni plan je besplatan (5 min
materijala mjesecno). Dodatne
mogucnosti uz placanje, posebne
tarife za obrazovni sektor

Za djecu od 13 godina i vise osim
ako se koristi obrazovni plan
"¥eVideo za skole'

Registracija na web-stranici ili
preuzimanje aplikacije na iOS ili
Android uredaj.

(ENG) - za pocetnike
(ENG) - detaljnije
(HR)

w. i 4
) POWTOON

make it awesome

|zrada animiranih prezentacija,
videozapisa, simulacija, analiza,
izvjestaja i sl. s objasnjenjima - u
besplatnoj verziji u trajanju do 5
minuta.

https:/~/www.powtoon.com/

https://www.powtoon.
com/terms-and-

conditions/?locale=en

Osnovne znacajke Powtoona
— koje ukljucuju stvaranje
Powtoona, njegovo ucitavanje na
YouTube i dijelienje s drugima —
potpuno su besplatne!
Dodatne mogucnosti uz placanje,
posebe tarife za obrazovni sektor

Za djecu od 10 godina i stariju.

Na web-stranici klasicnom
registracijom ili prijavom u sustav
putem Facebooka i Google

racuna.

(ENG) - detaljnije
(ENG) - za nastavnike
(HR) - u nastavcima za

nastavnike
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ActivePresenter

Softwer za dijeljenje ekrana,
e-ucenje, exportiranje
multimedijskih sadrzaja,
simulacije, konvertiranje - cesto
se koristi u izradi simulacija,
demonstracija i kvizova.

https://atomisystems.com/
download/

https://atomisystems.com/
activepresenter-free-eula/

U potpunosti je besplatan uz
prethodni download instalacije
aplikacije na racunalo - FREE
verzija.

Nisu navedena dobna
ogranicenja.

Potrebno ga je samo preuzeti s
web-stranice.

(ENG) - za pocetnike
https://www.youtube.com/
watch?v=Q_RT5_zEBLA
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“ Mentimeter

Kreiranje interaktivnih
prezentacija s povratnim
informacijama - izrada procjena,
poticanje rasprave i testiranje
znanja. Moguce je dodavati

pitanja, ankete, kvizove, slideove,

gifove itd.

https://www.mentimetercom/

https://www.mentimetercom/

terms

Dostupna besplatna verzija koja
ukljucuje:
+ Neogranicena publika
+ Neogranicene prezentacije
+ Do 2 slajda pitanja
- Do 5 slajdova za kviz

Za djecu od 13 godina i stariju.

Korisnicki racun potreban je za
kreiranje sadrzaja - postoji i verzija
za obrazovanje

(ENG) - za pocetnike
(ENG) -za nastavnike
(HR)

Graficki dizajn bez prethodnog
iskustva pomocu predefiniranih
stiliziranih predlozaka i elemenata
dizajna- izrada postera, cestitki,
prezentacija i sl. Korisniku
omogucava velik skup resursa za
dizajniranje (slike, ikone, fontovi)

https://www.canva.com/

https://www.canva.com/
policies/terms-of-use/

CANVA free plan nudi osnovne
mogucnosti koristenja alata no za
ostale mogucnosti dostupna je
placena verzija.

Canva for Education sigurna je za
djecu svih dobnih skupina. Ucitelji
i voditelji aktivnosti trebaju dobiti
suglasnost roditelja za djecu
mladu od 13 godina.

Svojom e-mail adresom ili putem
Facebook ili Google racuna.

(ENG) - za pocetnike
(HRV)

:Padiel

Virtualna oglasna ploca na koju
se dodaju razni multimedijski
sadrzaji. Svatko moze doprinijeti.
Dostupan i u ,Backpack” varijanti
prilagodenoj nastavnicima koja
sadrzi dodatne mogucnosti.

https://padlet.com/

https://legal.padlet.com/terms

Basic plan nudi besplatnu verziju
S 0snovnim mogucnostima,
ostale mogucnosti alata dostupne
na PRO verziji uz placanje.

Za djecu od 13 godina i stariju.

Prijava na web-stranici ili putem
Google ili Microsoft korisnickog

racuna

(HR) - za pocetnike
(ENG) - za nastavnike
(ENG) - za nastavnike i
pocetnike
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